
ENEKO MORLIER
CRÉATION 3D & PRODUCTION
VISUELLE
WORKFLOWS ACCÉLÉRÉS PAR L'IA

COORDONNÉES FORMATIONS

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

LANGUES

COMPÉTENCES TECHNIQUES

 CENTRES D'INTÉRÊT

07 81 88 01 23

Anglais : Opérationnel

technique

(Documentation 3D)

Français : Langue

maternelle

3D : Maya, ZBrush,

Substance 3D Painter

Rendu : Marmoset

Toolbag, Photoshop,

Unreal Engine 5

IA & Automatisation :

Claude Code, n8n, Meshy

AI, Tripo

Formation RGPD

Intelligence Artificielle

Nouvelles Technologies

Sport

Esport / Jeux vidéo

compétitifs

eneko.morlier@gmail.com

Mobilité : Béziers (34) et
Sud Toulousain (31)

GAME ARTIST à Studio Mercier  |  2024 - 2027
En 3ème année, recherche d'alternance 2026-2027

Baccalauréat Général (2023)

Équipier polyvalent McDo (été 2024)

Agence d’intérim (été 2025) 
Missions d'intérim diverses (Logistique, manutention,
nettoyage après sinistre)

Agence d’intérim (été 2026) 
Missions d'intérim diverses (Manutention, nettoyage
après sinistre)

Permis B + Véhicule

artstation.com/wineko

RYTHME : 3S ENTREPRISE / 1S ÉCOLE

PROJETS & RÉALISATIONS
Valopoint — Production visuelle automatisée (n8n)
Génération et publication automatiques de visuels
(rendu HTML vers image). En production quotidienne,
utilisé par une communauté active.

AirPods 4 — Étude 3D hard surface
Modélisation haute définition (Maya), texturing PBR
(Substance 3D Painter), présentation et rendu temps
réel (Marmoset Toolbag). Projet complet : beauty shots,
turntable, breakdown wireframe / UV / textures.

CONTRAT D’APPRENTISSAGE


